Curriculo 4: Entrada em Outubro

Sistemas de Informacgao

HEizen | U lEElElings CH | Pratica Presencial
1 |MODELAGEM DE NOVOS NEGOCIOS 66
1 |ELETIVA I 44
1 |BASES DE PROGRAMACAO 44
2 |PROJETO DE EXTENSAO | 20
5 MODELAGEM PARA CONSTRUCAO DE SISTEMAS DE
INFORMACAO 132 Sim
2 |ALGORITMOS E LABORATORIO DE PROGRAMACAO 88 sim
2 |GESTAO DA INDUSTRIA 4.0 66
1 |APLICACOES NA INTERNET 88
1 [PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS 44 sim
1 |ESTRUTURAS DE DADOS 88 Sim
2 |ANALISE DE NEGOCIOS COM USO DE BIG DATA 44
2 |[MODELAGEM E SIMULACAO MATEMATICA 44
5 TRABALHO COOPERATIVO E SISTEMAS DE
INFORMACAO 66
1 |[PARADIGMAS DE LINGUAGENS DE PROGRAMACAO 44
1 |PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS 88 Sim
1 ARQUITETURA, ORGANIZACAO E FUNCIONAMENTO DE
COMPUTADORES E SISTEMAS OPERACIONAIS 88
2 |PROJETO DE EXTENSAO 2 80
2 |GRAFOS APLICADOS A COMPUTACAO 44
2 |TOPICOS | 44
5 REDES E LABORATORIO DE REDES DE
COMPUTADORES 88 Sim




MODELAGEM E IMPLEMENTAGAO DE BANCO DE

DADOS COM SQL 88 Sim
DESENVOLVIMENTO MOBILE PARA INOVACOES

CORPORATIVAS 88 Sim
LABORATORIO DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE 88 sim
SOCIEDADE, CULTURA E CONTEMPORANEIDADE 66
ENGENHARIA DE SOFTWARE 44

PRATICAS EMPREENDEDORAS 66

SISTEMAS EMBARCADOS 44
PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS COM

APLICACOES WEB 88 Sim
ELETIVA II 44

PROJETO DE EXTENSAO 3 90

PRATICAS PARA GOVERNANGCA DE TI 66
SEGURANCA DE SISTEMAS E CRIPTOGRAFIA 44

CALCULO NUMERICO 66

TOPICOS I 44
COMPUTACAO COLABORATIVA E DISTRIBUIDA 44
CONCEPCAO DO PROJETO DE DESENVOLVIMENTO DE

SOFTWARE 66

CIENCIA DE DADOS E INTELIGENCIA ARTIFICIAL 66

SISTEMAS COMPUTACIONAIS E APLICACOES 44
DESENVOLVIMENTO DE APLICACOES PARA WEB 66
ERGONOMIA E ENGENHARIA DO TRABALHO 66
IMPLEMENTACAO DO PROJETO DE

DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE 88 Sim

PROJETO DE EXTENSAO 4

70




LEITURA E PRODUGAO ACADEMICA

66
LABORATORIO DE GESTAO DE NEGOCIOS 44
INTERFACES DE SISTEMAS COMPUTACIONAIS 44
CONSTRUCAO DE PENSAMENTO 66
ESTATISTICA 66

ANALISE ECONOMICA DE MERCADO

44




