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Curriculo 1: Entrada em Fevereiro
CIENCIA DA COMPUTACAO

Periodo | T Disciplinas CH
INTERFACES DE SISTEMAS COMPUTACIONAIS 66
SISTEMAS COMPUTACIONAIS E APLICAGOES 66
LABORATORIO DE GESTAO DE NEGOCIOS 66
LEITURA E PRODUGAO ACADEMICA 66
DESENVOLVIMENTO DE APLICAGOES PARA WEB 66
BASES DE PROGRAMAGAO 66
LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS 66
PARADIGMAS DE LINGUAGENS DE PROGRAMAGAO 66
ESTATISTICA PARA COMPUTACAO 66
CALCULO DE UMA VARIAVEL 66
PROJETO DE EXTENSAO | - CIENCIA DA COMPUTAGAO 20
METODOS MATEMATICOS 66
PROJETO DE EXTENSAO Il - CIENCIA DA COMPUTAGCAO 80
CALCULO DE VARIAS VARIAVEIS 66
PROGRAMAGCAO DE JOGOS DIGITAIS 66
ALGORITMOS E LABORATORIO DE PROGRAMAGCAQO 66
ESTRUTURAS DE DADOS 66
MODELAGEM E SIMULAGAO MATEMATICA 66
PROJETO DE EXTENSAO III - CIENCIA DA COMPUTAGAO 80
PROGRAMAGAO DE SISTEMAS ESPECIALISTAS 66
ARQUITETURA, ORGANIZAGAO E FUNCIONAMENTO DE
COMPUTADORES E SISTEMAS OPERACIONAIS 66
ANALISE E PEOGRAMAGCAO ORIENTADA A OBJETOS 66
ANALISE DE NEGOCIOS COM USO DE BIG DATA 66
GRAFOS APLICADOS A COMPUTAGAO 66
MODELAGEM E IMPLEMENTAGAO DE BANCO DE DADOS COM SQL 66
PROJETO DE EXTENSAO IV - CIENCIA DA COMPUTAGAO 80
PROJETO E IMPLEMENTAGAO DE REDES DE COMPUTADORES 66
DESENVOLVIMENTO MOBILE PARA INOVAGOES CORPORATIVAS 66
LABORATORIO DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE 66
SISTEMAS DIGITAIS 66




PROJETO DE EXTENSAO V - CIENCIA DA COMPUTAGAO 80
ENGENHARIA DE SOFTWARE

66
SISTEMAS EMBARCADOS 66
SOCIEDADE, CULTURA E CONTEMPORANEIDADE 66
COMPILADORES

66
PRATICAS PARA GOVERNANGA DE Tl 66
MODELAGEM COMPUTACIONAL 66
ESTAGIO SUPERVISIONADO EM CIENCIAS DA COMPUTAGAO 160
CALCULO NUMERICO 66
LEGISLAGAO E DIREITO AMBIENTAL 66
MICROPROCESSADORES E MICROCONTROLADORES 66
PROGRAMAGAO E PLATAFORMAS DE ALTO DESEMPENHO 66
SEGURANGCA DE SISTEMAS E CRIPTOGRAFIA 66
ELETIVA| 66
COMPUTAGAO GRAFICA E PROCESSAMENTO DE IMAGENS 66
PROJETO FINAL DE CIENCIA DA COMPUTACAO 66
ERGONOMIA E ENGENHARIA DO TRABALHO 66

ANALISE E OTIMIZAGAO DE SISTEMAS

66




